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3.1 NOMBRE DEL ARCHIVO 3.2 POSICION Y ORIENTACION LOCAL 3.3 NIVELES DEL PROYECTO'Y SU DENOMINACION
« Asegurese de utilizar una denominacién « La posicidn local del edificio o ¥ Nombre los pisos o niveles del Modelo BIM solo
uniforme y coherente para los modelos infraestructura debe estar coordinada °°f“°' |chU|Id|ngSt?rey—Name. ‘
(por disciplina) dentro del proyecto. y cercana al origen. v ASIQHCG;'( todos los objetos o componentes al nivel
correcto.
Ejemplo: <Edificio>_<Disciplina>_<Componente> Consejo: Utilice un objeto fisico como punto de

+  Dentro de un proyecto, asegurese de que todas
las partes involucradas usen exactamente la
misma denominacidn, que esta se pueda clasificar
numéricamente y tenga una descripcion textual.

Ejemplo 1: 00 nivel de acceso
Ejemplo 2: O1primer nivel

origen, situado en 0.0.0, y expdrtelo también a IFC.
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3.4 USO CORRECTO DE LAS ENTIDADES

« Utilice el tipo mas apropiado de entidad
BIM, tanto en la aplicacion de origen como
en la entidad de IFC.

Ejemplo: losa = ifcSlab, muro = ifcWall,
viga = ifcBeam, columna = ifcColumn,
escalera = ifcStair, puerta = ifcDoor, etc.

3.5 ESTRUCTURA Y DENOMINACION
« Estructure y nombre consistentemente
los objetos.

v Introduzca correctamente el tipo
de objeto (ifcType, ifcObjectType o
ifcObjectTypeOverride).

+ Cuando corresponda, introduzca también
correctamente el Nombre (ifcName o
NameOverride).

Ejemplo: aislacidn de techo, tipo: fibra de vidrio.

3.6 SISTEMA DE CLASIFICACION

v Aplique el sistema de clasificacién
existente usado en el pais.
v Asigne a cada objeto el codigo que

corresponda, del sistema de clasificacion
seleccionado.

CLASSIFICATION SYSTEM

3.7 INDIQUE EL MATERIAL CORRECTO DE LOS
0BJETOS

« Asigne a los objetos una descripcion del
material (ifcMaterial).

Ejemplo: Piedra caliza

3.8 DUPLICADOS E INTERSECCIONES

v No se permiten duplicados o intersecciones.

Asegurese de comprobarlo en IFC.

Ejemplo: para vigas, las propiedades FireRating,
LoadBearing y IsExternal forman parte de
Pset_BeamCommon.

4.1 ELEMENTO DE CARGA

v Asigne la propiedad LoadBearing a los objetos,
cuando corresponda [Verdadero/Falso].

4.2 ELEMENTOS EXTERIORES
v Asigne la propiedad IsExternal a los objetos,
cuando corresponda [Verdadero/Falso].

Consejo: las caras interiores y exteriores de la
fachada tienen la propiedad IsExternalTrue.

4.3 RESISTENCIA AL FUEGO

v Asigne la propiedad FireRating a los
objetos, cuando corresponda.

Consejo: aplicar el estandar existente utilizado
en el pais correspondiente.

4.4 PROYECTO ESPECIFICO

« Defina qué propiedades IFC esta
utilizando para cada proyecto especifico.

n *@ @B ouildingSMART

Manual de entrega de informacién bésica BIM (MEI) - version 1.0



